
３Dドリンク缶制作1-2　車内(窓)ステッカーの作成

３Dドリンク缶制作1-2

1-2

書き出したファイルをPhotoshopで
開いたときのレイヤー構成

Photoshopでの加工

4.Illustratorで書き出したファイルをPhtoshopで開き、各レイヤーが保持されていることを確

認する。

5.labelレイヤーを選択してメニュー“選択範囲”、“選択範囲の呼び出し”を使用してレイヤー

上のオブジェクトを選択します。�

(この選択は“球面フィルター”をかける際に画像が指定幅以上に拡大されないようにする。)

6.メニュー - フィルタ －変形 － 球面   �

量 70%      水平方向のみ(水平な円柱)にスライダを調整します。

7.labelレイヤーを選択して不透明度

50%にしてメニュー － 編集 － 変

形 － 拡大・縮小　でbodymaskを見

ながら幅をbodymaskの幅と同じに

なるように調整します。

※bodymaskの幅を読取り、数値設定

　すると正確に変形できます。

数値設定で変形します。

Illustratorでファイルの作成

制作手順の概要

書出し

Photoshopで加工

EPS保存

Illustratorに配置

完成


